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Resumen

De la compresion de iméagenes basada en pixeles a la manipulacién de video
digital

Esta tesis se desenvuelve dentro del contexto del analisis y manipulacion de secuencias de
imagenes digitales. El objetivo es desarrollar una técnica de manipulacién de objetos para
aplicaciones de postprocesamiento de video. En este trabajo se presentan las principales
técnicas de procesamiento de imagenes basadas en pixeles y basadas en objetos, los cuales
nos permiten comprender la evolucion del manejo de pixel a el manejo de objeto, asi como
los estandares internacionales de compresion de imégenes desarrollados bajo estos
métodos. Finalmente se describe la técnica “composicion panoramica del fondo de una
escena a partir de una secuencia de imagenes” que permite la creacién de una panoramica
utilizando un video (“stefan”) adquirido por una cimara en desplazamiento y muestra la
informacion que se ha distribuido a lo largo de las tramas que la forman. Los resultados
obtenidos mediante esta técnica demuestran s viabilidad, asi como la necesidad de mejorar
ciertos aspectos relacionados con las etapas de su desarrollo que nos conllevan a realizar

perspectivas que logren mejorar la calidad de lo obtenido hasta el momento.



Abstract

Background mosaic image using a video sequence

This thesis deals with the analysis and manipulation of digital image sequences. Its goal is
to develop a technique of manipulation of bbject-based video applications post-processing.
This thesis first introduces the main techniques for pixel-based imﬁge processing and
object-based image processing. This techniques leads to comprehend the process by which
the pixel handling has changed to object handling, and they also are introduced into the
encoding strategies internationals standards.

Finally, this study describe the technique “Background mosaic image using a video
sequence” permitting the creation of mosaic using “Stefan” video sequence acquired by a
mobile camera.

Experimental results show that, using the proposed schema, the mosaic is possible to build
and better results \can be achieved if it reduces the problems relationed with the process

S
steps to get a better quality about the mosaic performed today.



