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[ll. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

.1  OBJETIVO GENERAL:

El alumno aprenderd los conceptos basicos de arquitectura de computadoras paralelas, tendra la

capacidad de programar a nivel de hilos y de procesos en computadoras con arquitectura de mdultiples

nlcleos, Ademas, aprendera a programar en un ambiente de computo distribuido.

[11.2 DESCRIPCION DEL CONTENIDO

TEMAS Y SUBTEMAS TIEMPO

1.- Conceptos y terminologia de arquitectura de computadoras paralelas 10

Introduccion al cémputo paralelo y distribuido

Modelo de una Sola Instruccién y un Solo Dato (SISD)

Modelo de una Sola Instruccion y Mdltiples Datos (SIMD)

Modelo de Multiples Instrucciones y un solo Dato (MISD)

Modelo de Multiples Instrucciones y Mltiples Datos (MIMD)

Procesador segmentado, escalar, vectorial y superescalar

Arquitectura de mdltiples nucleos

2.- Modelos de Computacion Paralela 10

Modelo de memoria compartida

Comunicacién entre procesos con memoria compartida
Comunicacion entre hilos de ejecucion

Modelo de memoria distribuida

Comunicacién entre procesos con memoria distribuida

3.- Disefio de Programas Paralelos y distribuidos 20

Paralelizacion manual y automética

Particién del problema

Comunicacién

Sincronizacion

Primitivas de sincronizacion
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Dependencia de datos

Balance de carga

Granularidad

Pase de mensajes

Analisis de rendimiento y costo de la Programacion Paralela

.- Interfaz de Programacioén de Aplicaciones OpenMP 20

Directivas de paralelizacion

Multiples hilos en ciclos

l 4
l Dependencias en ciclos
l 5

Entrelazando la ejecucién de miltiples hilos y una solo hilo

Funciones de biblioteca de multiprocesamiento OpenMP

Variables de ambiente de multiprocesamiento OpenMP

Aplicaciones

.- Interfaz de Pase de Mensajes (MPI) 20

Modelo maestro-esclavo

Variables de ambiente

Creacién y manejo de procesos

Manejo de Entrada/Salida con MPI

Aplicaciones

N m—
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[11.4 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR

La calificacion del curso se tomara con tareas consistentes en programar algoritmos paralelos, dos
examenes y un proyecto final en el que el alumno aplicaré los conocimientos adquiridos.

Los porcentajes se describen a continuacion

Tareas 30 %

Dos examenes 40 % (20 % cada uno)

Proyecto final 30 %

Las tareas y el proyecto final se desarrollaran en una computadora con 4 nicleos y en una red de

computadoras bajo el sistema operativo GNU/Linux.




